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0 QUE E?

Jogo de Empresa que simula o funcionamento de uma industria de cerveja

ol &)

Para quem é voltado?

Gestores e Empregados de
empresas; Professores e Alunos

Para que serve? 9

Para entender do
funcionamento de uma
empresa. Desde a criagao.
Compras e contratacées e
processo produtivo etc.
Objetiva tomar decisdes de
mercado diante de um cendrio
criado ficticio.




Quando e qual meio
pode ser utilizado?

Em qualquer momento do diaq,
basta ter um dispositivo
smartphone, tablet ou notebook
com internet.

Objetivo do jogo? E
E entregar o produto com maior
eficiéncia possivel. Otimizando
os recursos financeiros para v

entregar a maior quantidade
de cerveja possivel.

Meta?

E finalizar a rodada com saldo
positivo maior do que os demais
jogadores do desafio.




Competicao?

Disputa entre jogadores
(empresas ficticias). A empresa
que tomar melhores decisdes no
desafio serd a vencedora.

Sequencialidade?

O jogo se baseia um fluxo de processo no qual o jogador terd que seguir uma
sequéncia de passos conforme segue abaixo:

1 - Cadastrar Empresa
2 - Emprestar dinheiro
3 - Selecionar o Desafio Proposto pelo Professor
4- Analisar e Receber Demanda
5 - Analisar e Adquirir Maquinario
6 - Analisar e Contratar Funcionario
7 - Analisar e Adquirir Insumos
8 - Fabricar Cerveja
9 - Entregar Pedido
10 - Analisar Relatorio de Resultados e Lucros



Resolucdo:

Ao Final o sistema ird fornecer
um relatério do diagndstico das
decisdes tomadas pelo joquor
da empresa que administrou
mostrando a produgdo, retorno
financeiro (ROI) etc.

Narrativa

Cenario:
1 - Cliente faz pedido
2 - Administrador aceita pedido e gera demanda
3 - Administrador inicia producao
4 - administrador termina demanda e entrega produto e recebe o pagamento
do valor



COMO SE UTILIZA?

A seguir serd mostrado os passos que e procedimentos que sé&o necessdrios
para o funcionamento do jogo

PRIMEIRO ACESSO E LOGIN

Login no sistema

Para realizar o login no jogo é
necessdrio que coloque o cpf cpf somente mimeros, ex XXXOOO00X
somente nimeros e a senha que foi
criada. Caso ndo tenha um usudrio
clique no boté&o logo abaixo do
bot&o "Entrar" em "Criar Conta" e P e
realize o cadastro conforme o Nove 10 Jogo? Grar cona
proximo passo

_— Criar Conta _

Criar usudrio

Para criar um usudrio é necessdrio
nome, email, cpf e senha conforme a r
tela ao lado

Criar uma conta

Already a member ? Log in

CADASTRO DA EMPRESA

Regras

« Logo apds o login ou criacéo do usudrio. O jogador serd redirecionado
para uma tela onde serd possivel ver um video com as regras do jogo e os
procedimentos a serem seguidos.

« Ao terminar de assistir o video clique no boté&o “cadastrar empresa”



'CCI.dCI.StI'O de empresa

« Apds assistir o video o jogador deve preencher o formuldrio com as
informagdes que uma empresa necessita para ser criada.

« Alguns campos j& vém preenchidos por padrao.

« Eles podem ser alterados ou se desejar deixe como estdo e informe o
nome fantasia e razéo social.

« Para prosseguir clique em “Salvar e Solicitar empréstimo”.

« Serd mostrada um Pop-up com algumas informagées.

« Nele serd informado o valor do empréstimo necessdrio para iniciar a
rodada.

« O valor que o jogador inicia é de zero reais e 56 é possivel prosseguir se
for aceito o empréstimo no valor de cem mil reais. Clique no botéo
"Confirmar Solicitag@o de empréstimo de cem mil” e prossiga.

SELECAO DO DESAFIO

Desafio

« Na préxima tela é necessdrio selecionar um desafio proposto pelo seu
professor ou gerente de sua empresa.

« Clique no bot&o “Ingressar em Desatio”.

« Fazendo isso vocé ird para uma tela de dashboard do jogo



DASHBOARD
Pagina do Dashboard

» Na tela de dashboard terd informacées da quantidade e funciondrios,
insumos e equipamentos adquiridos e contratados além do valor investido
em cada um deles.

« Nesta tela também serd exibido o status do processo no qual serd um guia
para onde o jogador deverd ir.

« Esse Status consiste numa sequéncia que deverd ser seguida
obrigatoriamente, no entanto se o jogador chegar ao final da sequéncia a
mesma poderd ser quebrada, ou seja, o jogador néo precisard seguir a ela
como a primeira vez.
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NAVBAR MENU LATERAL ESQUERDO

Informcu;“ées na barra de Barra lateral esquerda
navegacao

Nesse menu é onde o jogador
poderd navegar de acordo
como desejo.r, no entanto, para
algumas funcionalidades serem
mostradas & necessdrio que o
jogador realize alguns

procedimentos pré definidos.

« A direita da cor azul é a préxima
atividade a ser realizada, a do
meio de verde é o valor do
capital da empresa e a da
esquerda de amarelo é os pontos
XPs que o jogador ganha ou
perde durante alguns
procedimentos realizados.

+ A direita da informac@o em azul
tem o botdo com o nome do
jogador que estd logado - ao
clicar nele aparecerd alguns
botédes entre eles o de logout
para sair do jogo quando
desejar.



ATIVIDADES DO PROCESSO

1 - Analisar o mercado

« Nesta atividade o jogador vai entender como funciona o sistema.
« Vai se ambientar aos bot&es, interfaces ete.

2 - Analisar e receber a demanda.

« Para andlisar e receber a demanda o jogador deverd ir ao menu na
lateral esquerda e clicar.

» Nesta tela o jogador ird ver as informagdes do solicitante e o produto e
quantidade solicitada.

« O jogador terd que aceitar a demanda para prosseguir para o préximo
passo.

« Ao aceitar esse pedido o jogador ird criar uma demanda para sua fdbrica
- isso é como fosse um start para sua producédo.

« Ao clicar em aceitar serd gerada a demanda e serd redirecionado para
a tela de dashboard.

« Nesta tela o jogador analisa qual a préxima atividade a ser seguida que
é adquirir equipamentos.

ATIVIDADES DO PROCESSO

Maquindario

« No menu lateral esquerdo em "Maquindrios" o jogador visualizard os
seus equipamentos adquiridos.

« Caso ndo tenha adquirido nenhum clique no boté&o superior “Adquirir
Equipamentos”.

« Apés clicar vocé serd redirecionado para uma tela onde serd listado
a|guns equipamentos dispom’veis para compra.

« Para adquirir clique no boté&o “Comprar”.

« Apéds a aquisic@io o valor serd debitado do seu capital.

« Apds finalizar as compras de equipamentos o jogador pode voltar ao
menu anterior clicando no bot&o “Visualizar Maquindrio Adquirido”.

« Ao voltar para o menu anterior o jogador visualizard que é possivel
vender o maquindrio. Caso queira vender clique no bot&o "Vender" e
o valor da venda ird direto para sua conta - no entanto o valor n&o
serd o mesmo do valor que foi adquirido - serd o valor da compra
menos o valor de depreciagéo do maquindrio vendido além disso
serd perdido o maior nimero de XPs do que o adquirido.



Recursos Humanos

« Apds adquirir maquindrio serd necessdrio contratar os funciondrios para sua

empresa.

« Para redlizar isso v& no menu lateral esquerdo e clique em “Recursos
Humanos”.

« Ao clicar nele o jogador serd direcionado para a tela de Recursos
Humanos.

« Nesta tela é possivel ver os funciondrios contratados para sua empresa.

« Caso ndo tenha nenhum contratado clique em: “Contratar Funciondrios”.

« Apds isso o jogador serd direcionado para a tela de Contratagéo de
Funciondrios - Nela é possivel analisar quais funciondrios iram operar as
mdquinas que foram compradas anteriormente - Nessa tela serd listado
todos funciondrios capacitados a operar as mdquinas - Serdo listados
funciondrios especializados com diversas experiéncias e valor da hora
trabalhada.

« Para realizar a contratac&o insira no campo os dias a serem trabalhados
por ele e clique no botéo contratar - Observe sempre a méaquina que esse
funciondrio utiliza.

« Caso o jogador opte por adquirir maquinas de apenas um modelo é capaz
de um funciondrio n&o ser compativel com essa mdquina e
consequentemente néo ter nenhuma produgéo desses investimentos.

- Contate quantos funciondrios e quantos dias forem necessdrios para
atender sua producdo.

« Nunca deixe de observar seu capital disponivel para contratacéo. Para
Voltar ao menu anterior clique no bot&o “Visualizar Funciondrios
Contratados” - Nessa tela é possivel visualizar os funciondrios que foram
contratados com algumas informagées



ATIVIDADES DO PROCESSO

Insumos

« Apds contratar seus funciondrios v& ao menu lateral esquerdo e clique
em “Insumos” nesta tela vocé ird visualizar os insumos que foram
adquiridos -

« Caso o jogador n&o tenha adquirido nenhum clique no bot&o superior
“Adquirir Insumos”.

« Apéds clicar o jogador serd redirecionado para uma tela onde serd
listado alguns Insumos disponiveis para compra.

« Para adquirir insira a quantidade do insumo na caixa e clique no botéo
“Comprar”.

« Observe o valor disponivel em seu capital antes de comprar.

« Apds a aquisicdo serd debitado do seu capital o valor.

« Apés finalizar suas compras de Insumos vocé pode voltar ao menu
anterior clicando no bot&o “Visualizar Insumo Adquirido”.

« Ao voltar para o menu anterior vocé verd que é possivel vender o
Insumos.

« Caso queira vender clique no bot&o vender e o valor da venda ird
direto para sua conta - no entanto o valor néo serd o mesmo valor que
foi comprado - serd o valor da compra menos o valor de depreciacéo
do produto vendido além disso ser& perdido o maior nimero de XPs do
que o adquirido.



ATIVIDADES DO PROCESSO

Fabricagdo

« Apds esses procedimentos anteriores o jogador deverd ir ao menu
Fabricacdo.

+ Apés clicar nele o jogador ird para uma tela onde um esquema grafico
ilustrard um processo de fabricagéo. Esse esquema é apenas para fins
ilustrativos.

« O jogador deverd se atentar para um bot&o “Iniciar Fabricag@o” Esse
botdo & responsdvel pelo processo de fabricagdo da cerveja.

« O jogador ao clicar nesse bot&o ira executar um comando no qual
iniciard um processo de producdo.

+ Basicamente ele funciona da seguinte forma: cada mdquina precisa de
pessoas para operar e insumos, logo a légica é os funciondrios utilizarem
os insumos disponiveis para produzir a cerveja nas maquinas.

« Caso os dias de trabalho dos funciondrios terminem a producéo para.
Caso os Insumos Terminem a producdo para.

+ Caso um insumo ndo seja oompatl’vel com um maquin@rio ou um
funciondrio, ndo terd producdo, nesta hora que o jogador deverd tomar
uma decisdo de comegar a produzir Oou comprar mais insumos e
maquindrio ou contratar mais funciondrios.

« Caso o jogador precise voltar para alguma dessas atividades citadas é
necessdrio ir diretamente no menu lateral esquerdo e executar suas
decisdes.

« Ao clicar em “Iniciar Fabricac@o” o sistema ird disparar um processo no
qual serd produzida a quantidade de cerveja e serd mostrada em uma
tela posterior.

« Essa tela mostrard algumas informagées mais detalhadas da produgéo.
Uma dessas informacdes s@o a quantidades de litros produzidos, a
quantidade total solicitada e a diferenca que falta para atingir a meta.

» Caso deseja finalizar sua produgéo logo abaixo dessas informacdes tera
um bot&o “Entregar pedido” Clicando nele o sistema ird redirecionar o
jogador para uma pdgina final com algumas informacées sobre a
rodada que ele executou.

Relatério Final

« Nesta tela final & exibido um relatério com algumas informacdes
importantes sobre a rodada.

« Nela o jogador poderd andlisar qual foi seu desempenho e podera
finalizar seu desafio clicando no botéo “Finalizar”
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